
АНОТАЦІЯ НАВЧАЛЬНОЇ ДИСЦИПЛІНИ 

«КОМП’ЮТЕРНИЙ ДИЗАЙН В АВТОМОБІЛЕБУДУВАННІ» 

 

Предметом вивчення навчальної дисципліни «Комп’ютерний дизайн в 

автомобілебудуванні» є теорія, методи та специфіка дизайну, і основні поняття 

дизайну як самобутнього виду проектної діяльності. 

Метою викладання навчальної дисципліни «Комп’ютерний дизайн в 

автомобілебудуванні» є набуття здобувачем знань щодо ретроспективного 

розгляду концепцій дизайну, включаючи формовтілення предметного 

оточення і середовища існування, осмислення їхньої ролі в комплексному 

підході до формування матеріально-художньої культури, рішення соціально-

значущих моментів. 

Завданням вивчення навчальної дисципліни «Комп’ютерний дизайн в 

автомобілебудуванні» є навчити створювати макети, використовуючи засоби 

площинної та тривимірної графіки, включаючи візуалізацію майбутньої 

продукції в реальному оточенні. 

Інформаційний обсяг навчальної дисципліни: 

Тема 1. Історія становлення і еволюції дизайну 

Тема 2. Методологія і засоби дизайну 

Тема 3. Площинна графіка та макетування 

Тема 4. Тривимірна графіка 

Тема 5. Тривимірна анімація та відео 


